Nuestro Primer Proyecto con Openshot

»
1. Iniciamos el programa (Aplicaciones / Sonido y video /Editor de [~~~ : : -
. Archivo Editar Titulo Vista Ayuda
video Openshot).
2. Crearemos nuestro proyecto. Haz clic en el botén indicado By = ] - @
| Proyecto nuevo... | .
(proyecto nuevo) Arch. . e e o e y——ww Transiciones  Efectos |

3. Definiremos los aspectos basicos de nuestro proyecto de edicion.

Nombre del pmyecto:[ Ejerciciol| {1) ]
Carpeta del proyecto:| (1 borrador (2) &) El apartado perfil muestra un
|

menu desplegable en las que

Duracion del proyectg

! 10 = s .
=l i) | {3) | se hayan definidas las
Perfil del proyecto: | HDV 720 25p “) ~ | diferentes opciones de tamaiio
fream e y calidad que nos ofrece
Proporcién de aspecto: 16:9 Openshot video editor a la hora
€ o Hor s =20 de crear el video final. Hemos
| ) acion de pixel: 11 i
" e Progresivo: Yes seleccionado HDV 720 25p
| (Video de Alta definicion de una
b Utilice esta pantalla para asignar un nombre a su resolucion de 1024x720 y con

nuevo proyecto de video, seleccione la ubicacion de la .
carpeta de su nuevo proyecto, y seleccione el tipo de una frecuencia de frames de 25

preyecto: fps/segundo,
(5) ps/segundo)

T | Cancelar | | Guardar Proyecto |

I

4. Ahadiremos un fichero de video (mpeg) y un fichero de sonido a nuestro proyecto.

f | Editar Titulo Vista Ayuda Archivo Editar Titulo Wista Ayuda
(] Proyecto nuevo... ' Ne &§ & $@
{2 Abrir Proyecto... 5 Archivos del Proyecto] Transiciones I Efectos |
Proyectos recientes 3| Miniatura Archivo Durz

maga.MmpGg Tichero de video 00:0

: = | @ Amaneceres (instrumental).mp3 00:0
Impotar secuencia de IMagenes... - fichero de audio
@ Guardar Proyecto
@ Guardar proyecto como...
g Archivo Editar Titulo Vista Ayuda
@ Exportarvideo... 0¢ 9¢ ¢+ 0
i [Archivos del Proyecto | ansicianes | Efectos.
[ ;Minlazura Archivo ) - )
o Ix Ctri+Q e, ;

5. Adadiremos nuestro video a la linea de tiempo (pista 2). Para
ello desplaza tu videoclip hacia la pista 2 tal como muestra la
imagen. Puedes utilizar el ratén, dentro de la pista, para ubicarlo
al principio de la misma o unos segundos mas adelante.

Linea de Tiempo - Secuencia 1
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6. Anade el Clip de Sonido (fichero de audio) a la otra pista disponible (pista1).

* Observamos, en NUestro Caso, [y w riemes secvengay, @)
que el clip de sonido ocupa O opee @ - (1) @ cequnded @
mas cuadros (frames) o TP —— S ==
) . e —— TR TR —
segundos que el clip del video. “(f].. T T T T T T T T e ————_—
Para poder ver toda la linea 3 @"’“ ’
de tiempo podemos utilizar el : —
. is: maneceres (instrument fma3
deslizador del zoom para [F,‘:i SR
acercar o alejar (1). o

7. Cortaremos una porcion del clip de sonido para que sea de tamafo casi similar al del video.

* Desplazaremos el cabezal de reproduccion (2) o scrabler de la linea de tiempo (indica la posicion
actual en caso de reproducir el video) hacia la zona de corte.

[ Linea de Tiempo - Secuencia 1 ]
e olge
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p— Selecciona el icono de corte (3) y lo
ﬁ| o ubicas encima de la pista y en la
= posicion de corte. Al hacer clic sobre la
pista observaras que dispones de dos
I —— clips de audio.
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Nota: Antes de proceder al proceso de renderizacion o exportacion de ficheros guarda tu proyecto

9. En nuestro caso ya disponemos de un proyecto de un minuto aproximadamente y que vamos a proceder
a exportar o generar un video final.

Nos vamos a Archivo / Exportar Video o utiliza el botén rojo de la Barra de Herramientas Principal.

Debemos indicar el nombre del fichero final (1). Por defecto es el mismo que el nombre del proyecto.
Igualmente, la carpeta de destino en la que se va a generar el fichero de video que se produzca (2).



=7 Opciones generales

r—
Nombre de archivo: |E'|ercici01 ] (1)

Exportar carpeta [ |D borrador I (2) <

o

[ l Simple I | Avanzado

Seleccione un perfil para empezar:

Perfil: |ovD (s}

<

Seleccione una de las siguientes opciones:

Objetivo: DVD-PAL (4) ¢
Perfil de video: DV PAL Widescreen ) - |
Calidad: [| Alta 1| (6) ¢
== 7)

(8) Cancelar | l Exportar Video |

Las primeras veces elegimos un perfil DVD (3) y destinado a un
DVD-PAL (Sistema de TV Europeo) (4), con pantalla ancha (16:9)
l(5) y una alta calidad (6).

Recuerda: a mayor calidad mayor ocupacion de espacio del
producto final.

Hacemos clic en exportar video (7) y el proceso, si no hay ningun
error de codificacién, se pone en marcha (8).

Al finalizar el sistema nos indica que el mismo ha terminado y la
carpeta en la que se encuentra.




